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1.

Objetivo

Este documento tiene como objetivo establecer pautas generales que
cumpliran las interfaces de usuarios y dar un vistazo general de cémo lucira la
interfaz grafica, tomando cdmo base los requerimientos del cliente.

Ademas mostrara la evolucién de las interfaces de usuarios durante el proceso
de desarrollo.

Tipo de aplicacion.

Se trata de una aplicacion web optimizada para el uso a través de dispositivos
moviles (Android y/o iOS) con una posibilidad futura de ser desplegada en
Android nativo. Ella permitira a los usuarios, a través de la técnica de
gamification, aprender temas en un ambito lidico al contestar preguntas,
recibir informacion y realizar consultas a un docente.

A su vez también se contara con una aplicacién web para PC que permitira a
los docentes realizar las preguntas, vincular informacion a dichas preguntas y
responder a las inquietudes planteadas por los usuarios.

Tipo de usuarios.

Se diferencian dos tipos de usuarios, cada uno vinculado a una de las dos
versiones de la aplicacion:

e Usuario/Estudiante: estos usuarios haran uso de la aplicacién
moévil, es esperado que sean estudiantes sin tener
necesariamente conocimiento informaticos ni conocimientos
previos de los temas tratados en las preguntas.

e Docente/Administrador: este usuario hara uso de la aplicacion
web PC, es esperado que sean docentes que tengan
conocimientos en los temas a tratar pero no necesariamente
conocimiento informatico.

Interfaz de Usuario segun requerimientos

Para la aplicacion utilizada por el docente se desea que se pueda agregar
preguntas e informacion que pueda contener texto, imagenes, links o videos y
acceder a las consultas que los estudiantes le han realizado para
responderlas. Se espera que el docente pueda acceder a todas estas
funciones de forma rapida, sin tener que realizar mas de un par de clicks
para ello.

Para la aplicacién utilizada por los estudiantes en principio se espera que
estos puedan loguearse o crear una cuenta si no la tienen y posteriormente
puedan acceder a las preguntas disponibles, la informacion vinculada a esa
pregunta, realizar consultas al docente, ver su puntaje y el ranking general;
todo esto se espera que sea accesible de forma rapida, con tan solo unos
clicks por parte del estudiante.

Ademas debe ser optimizada para el uso a través de moéviles, teniendo un
tamafio adecuado y accediendo a todas sus funciones a través del
touchscreen del aparato.

En un punto posterior se visualiza una interfaz 2D o 3D para la aplicacién
movil donde ademas de acceder a todas las funcionalidades previas, el
estudiante podra navegar por un escenario donde se encontrara con NPCs que
le realizaran las preguntas de forma similar a un RPG. También se analizara
la posibilidad de permitir la customizacidn del personaje del estudiante.
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5. Interfaz de Usuario: aspecto visual

Para ambas partes de la aplicacion se desea un aspecto visual que permita el
facil uso, ya que los usuarios no requieren ningun conocimiento previo. En la
parte mévil también apremia que la interfaz sea responsiva.

Primero se muestran bosquejos iniciales de las interfaces a las que acceden
los estudiantes y los docentes. A continuacion se muestran las
implementaciones de dichos bosquejos de las interfaces de usuario realizadas
hasta el momento. Finalmente se muestran prototipos de interfaces de
usuario a desarrollar en futuras iteraciones (estos pueden estar sujetos a
cambios o no ser desarrollados).

5.1 Bosquejos de aspecto visual del estudiante:

= Ll = 1234 = Ll = 12:34 = Ll = 1234 = Ll = 1234
= App Name = App Name = App Name = App Name
Pregunta 1 Pregunta 1
. Resolver la siguiente integral
Usuario Texto 9 gl
_— Pregunta 1
Contrasefia  Texto 10 TP
Recuerda que la integral es el area
pregunto 2 x dx el
INICIO REGISTRAR Pregunta 3
120 75
Pregunta 4
50 100
Pregunta 5
o

La primera pantalla corresponde al login del estudiante, donde ingresa su
nombre de usuario y contrasefia o en caso de registrarse presiona el botén de
registrar.

En la segunda pantalla nos encontramos con la pantalla de seleccion de
preguntas donde se listan las preguntas disponibles y el estudiante elige la
que desea contestar, a su vez puede elegir el tema de las preguntas en la
pestafia que se encuentra en la parte superior.

La tercer pantalla muestra la pantalla que despliega la pregunta a contestar
en la parte superior donde se puede mostrar texto, imagenes, links y videos
(en este caso se trata de texto y una imagen). Debajo se encuentran los
botones que permiten seleccionar una de las multiples opciones para la
respuesta (esto podra ser sustituido por un lugar donde ingresar la respuesta
en forma de texto), en la esquina inferior derecha se encuentra el botén que
permite al estudiante reportar si hay un error en la pregunta.

La pantalla final se muestra el tip vinculado a la pregunta seleccionada por el
estudiante, esta pantalla es desplegada automaticamente cuando el
estudiante contesta erréneamente la pregunta seleccionada.
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5.2 Bosquejo de aspecto visual del docente:

A Web Page

a E> X Q {http:// ) @

o ADIMNISTRAR

Titulo Texto Puntaje: 500
Pregunta Texto
Respuesta correcta Texto
Otras respuestas |ComboB-ox ]v]
Tip Texto
| Afodirimagen | | Afiadir link 1

Esta es la pantalla a la que tendra acceso el docente. En ella se encuentra el
formulario que le permite ingresar una nueva pregunta. Puede seleccionar el
titulo de esta, el texto de la pregunta, la respuesta correcta a la pregunta, un
ComboBox que le permite ingresar respuestas incorrectas en caso de querer
crear una pregunta multiple opcién y la informacién que tendra el tip en caso
de que el estudiante conteste incorrectamente. En el lado superior derecho
del formulario podra indicar el puntaje que otorgara el responder la pregunta
correctamente y en la parte inferior se encuentran los botones que permite
agregar una imagen o un link a la pregunta.

También se encuentra una pestafia donde al seleccionar se veran las
consultas realizadas por los estudiantes para contestar y los errores indicados
por estos.
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5.3 Pantalla de login para estudiante:

CALCULUS

Bienvenido a Calculus

Usuario

Contr A}
Onirasena

Recordarme

La primera pantalla corresponde a la pantalla que el estudiante se encuentra
al ingresar, la pantalla del login, que le permite iniciar sesién ingresando el
usuario y la contrasefna ademds teniendo la posibilidad de recordar la
informacion. Se cambian los colores de la interfaz grafica a partir de pedido
del cliente.

En la segunda pantalla se muestra como indica la aplicacion que se ha
producido un error en el nombre de usuario o contrasefia.

Si se produce el login exitoso se pasa a la siguiente pantalla.
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5.5 Pantalla de seleccion de Temas:

Calculus

O tema1

O tema?2

O tema1

O tema?

O tema1

O tema2

descripcion tema 1 Geniall

descripcion tema 2 Genial

descripcion tema 1 Geniall

descripcion tema 2 Genial

descripcion tema 1 Geniall

descripcion tema 2 Genial

Tu puntaje:

1"

En esta pantalla se llega tras el login exitoso, se muestran los temas
disponibles a acceder, en los cuales el estudiante encontrara preguntas

relacionadas al mismo.

El estudiante puede seleccionar aqui un tema al cual acceder a sus preguntas.
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5.4 Pantalla de seleccion de pregunta a contestar:

Calculus

% Preguntas

Q Pregunta5s

Tu puntaje:
1

En esta pantalla se llega tras el login exitoso, se muestran las preguntas
disponibles a contestar y el estudiante puede seleccionar aqui la pregunta que
desea contestar. Tras seleccionar una pregunta se el estudiante es llevado a

la siguiente pantalla.
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5.5 Pantalla de pregunta:

Calculus

Cual es el resultado de la suiguiente
integral?

10
X ax

Tu puntaje:
1

La primera pantalla es a la que se llega tras seleccionar una pregunta, en esta
se indica la pregunta (en este caso compuesta por un texto y una imagen) y
la respuestas posibles del caso (ejemplo de pregunta multiple opcion), donde
el estudiante puede elegir una de las opciones (o ingresar texto en caso de
ser respuesta redactada).

En la segunda pantalla se muestra qué sucede cuando el estudiante contesta
correctamente, se vuelve a la pantalla de seleccion de pregunta y se
despliega un mensaje indicando cuantos puntos se han obtenido por contestar
correctamente.

En caso de contestar incorrectamente se pasara a la siguiente pantalla.
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5.6 Prototipo de tip de pregunta:

Esta pantalla es un prototipo avanzado de la pantalla que muestra el tip de
una pregunta. A esta pantalla se llega cuando se contesta erréneamente una
pregunta, en ella que la respuesta fue incorrecta y se indica informacion
relacionada con la pregunta a contestar (en este caso texto seguido de una
imagen).

Aqui se puede ver la funcién del botdén superior derecho que permite
desplegar el menu preguntas que retorna al estudiante a la pantalla de
seleccion de preguntas.
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5.7 Pantalla de login de docente:

Ingrese sus datos

| Email

Password

| |recordarme

En este prototipo se puede ver la pantalla de inicio de sesién para el docente,
el funcionamiento de la pagina seria similar al del login de estudiante,
requiriendo usuario y contrasefia para ingresar.
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5.8 Prototipo de registrar pregunta:

Registrar pregunta -

@ FPanel principal Tema Texto explicacion

Seleccione untema -

Titulo Aiiadir imagen explicacion

# Preguntas

Usuarios
Pregunta

Consultas

A Reporte de errores La pregunta es inicial
Respuesta
Puntaje

Preguntas que desbloquea

Anadir imagen pregunta

Cancelar Registrar pregunta .

En este prototipo se ve la pantalla desde la que el docente puede crear una
nueva pregunta para que los estudiantes respondan.

En la parte central izquierda se encuentran la informacién correspondiente a
la pregunta a crear por el docente, aqui se encuentra un menu desplegable
para seleccionar a qué tema corresponde la pregunta, el titulo del tema, el
texto que corresponde a la pregunta, un checkbox que indica si esta pregunta
es de nivel inicial(no requiere contestar otra pregunta para acceder a ella), el
texto que corresponde a la respuesta correcta, un texto para el puntaje que
se recibird tras contestar correctamente la pregunta, un selector desplegable
que le permite al profesor indicar que preguntas desbloquea el contestar
correctamente esta pregunta, un texto que permita al profesor ingresar un
link para mostrar con la pregunta.

En la parte central derecha se encuentra el texto que se desplegara cuando el
estudiante quiera acceder a la ayuda y las opciones de agregar un link a la
ayuda que se le desplegara al estudiante.

Finalmente se encuentran en la parte inferior el botéon que crea la pregunta
con los datos ingresados y el botén de cancelar que le enviara a la lista de
preguntas.
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5.9 Prototipo de registrar tema:

Calculus Admin

9 Administrador

CFER administrador Temas

Registrar tema
@ Panel principal Tema

B Temas

Descripcion

Cancelar Registrar tema

Copyright ® 2016 Version 1.0.0

En este prototipo se ve la posibilidad de agregar un nuevo tema de preguntas.
En la parte central de la pantalla se ven los datos necesarios para crear un

nuevo tema, el titulo y una descripcion de este, el boton de cancelar que te
dirige al listado de temas y el botdn para crear el tema.

5.10 Prototipo de dudas a contestar:

Calculus Admin

Dashboard Responder COI’]SUlta

Questions

Chat

Jack Sparrow 12 mins ago
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Curabitur bibendum ornare dolor, quis ullamcorper ligula sodales.

13 mins ago Bhaumik Patel
Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Curabitur bibendum ornare dolor, quis ullamcorper ligula sodales

Jack Sparrow 14 mins ago
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Curabitur bibendum ornare dolor, quis ullamcorper ligula sodales.

15 mins ago Bhaumik Patel
Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur adipiscing elit. Curabitur bibendum ornare dolor, quis ullamcorper ligula sodales.

En este prototipo se ve en la parte central de la pantalla un chat donde el
docente puede comunicarse con un estudiante que le ha enviado una duda
para poder responderla.
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5.11 Prototipo de dashboard para docente:

Calculus Admin

3 administrador

i W Panel principal

150 53% 2 19

Preguntas respondidas (dato de Respuestas correctas (dato de i B . Consultas realizadas (dato de
prueba) prueba) prueba)

Copyright ® 2016 Version 1.0.0

En este prototipo se ve el index al que llega el profesor tras un login exitoso,
en el se puede ver la cantidad de preguntas contestadas, el porcentaje de
preguntas contestadas correctamente, la cantidad de usuarios registrados y
cuantas consultas se han realizado.

En el lado izquierdo se ve un menu de navegacion que esta disponible en
todas las pantallas tras el login exitoso. En el se puede acceder a la pestafia
de temas donde se podra elegir entre ver el listado de todos los temas
creados y el crear un tema, tambien esta la pestafia de preguntas donde se
podra acceder a la lista de preguntas y a la posibilidad de crear preguntas,
después de esto se encuentra la opcién de ver el listado de alumnos, la
posibilidad de ver las consultas realizadas y finalmente los reportes de errores
enviados por los estudiantes.
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6. NUEVA INTERFAZ DE USUARIO: ASPECTO Y NUEVAS VISTAS:

6.1. ASPECTO

Vistas:

Inicio de sesion

Listado de temas
Listado de preguntas (1)
Listado de preguntas (2)
Listado de preguntas (3)
Responder pregunta
Consultar

Lista de consultas
Ranking de jugadores

LoNOUhAWNE

@ w
& Calculus & Calculus =

Temas
Emai
Contrasena
f INGRESAR CON FACEBOOK Intcgrales

_ , o _ Usualmente las integrales se usan en el calculo de areas,
:Nao estas registrado? ;Clickea aqui! j )
longitudes de curvas y volimenes de cuerpos de

revolucion.

Limites

Esta es una poderosa herramienta cuando comenzamaos a
pensar enla pendiente de una recta tangente a una curva,
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QCalcubJs =

Integrales

B Pregunta 1

Integraldeealax

@ Pregunta 2

Integral de unaresta.

@ Pregunta 3

ecuacion

& Pregunta 4

% al cuadrado en el denominador.

e s e D

Enhorabuena! Contestaste correctamente
todas las preguntas de este tema (/)

Avance Integrales

Completado

Desbloqueado

100%
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@Calculus =

Integrales

¥ Integraldeealax

® alcuadrado enel
denominador.

k. 4 Integral de una resta.
¥ Integral de x al cuadrado.

® pregunta pregunta pregunta

nreoiinta nrealinta nreolinta

gCaIcqus =

Integrales

Resuelva la siguiente integral:

1
e’ dx
0

Debe simplificar el
resultado lo mas que
pueda.

Ingrese larespuesta

Ingresar formula matematica

RESPONDER
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@ Calculus =] & Calculus =

Consultas o
Consultar
= Integral con variable ene... 2016-09-05
= Integrandoe. 2016-11-05
Integraldeealax <4 Motivo 1 2016-11-05
Consulta

e

CONSULTAR

@Calculus =

Ranking
& 1-Usuario con nombre muy larg... 675499
& 3-EstebanHernandez 100
& 4-CarlosGutierrez 60
& 5-DarioPerez 40
& 6-Brian Rodriguez 21
& 7-DarioPerez 0
& 8-nomprueba 0
& 9-Mariano Goicoechea 0
& 10-Sebastian Herrera 0
& 11-Mariano Goicoechea -25000
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6.2 NUEVAS VISTAS
Existen nuevas vistas las cuales permiten al usuario:

e Consultar: Realizar una consulta la cual tiene motivo y
consulta. La misma se puede enviar al profesor.

e Listar Consultas: Se muestran todas las consultas realizadas,
especificando si fueron respondidas por el profesor.

e Ranking: Se muestra un ranking de todos los usuarios
ordenados de manera descendente por puntaje.
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